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RESUMO

O objetivo deste trabalho consiste em descrever o desempenho dos
passes, finalizacdes, desarmes e faltas das Selecdes do Brasil, Coréia do
Norte, Costa do Marfim e Portugal. A amostra foi composta pelos 6 jogos do
grupo “G” na primeira fase da Copa do Mundo FIFA da Africa do Sul 2010. Os

dados foram retirados do site: www.uol.com.br, sem prejuizos para a

fidedignidade do estudo. Foram analisados os passes certos e errados, as
finalizacBes certas e erradas, os desarmes e as faltas cometidas e recebidas
pelas selecdes. Para auxilio na andlise de dados, foi utilizada uma planilha de
scout para cada jogo, contendo a quantidade de cada dado. Foi apresentado
um total de 621 passes errados, 3614 passes certos, 123 finaliza¢des erradas,
62 finalizacbes certas, 1035 desarmes, 169 faltas cometidas e 169 faltas
recebidas. Percebemos com os resultados que cada selecdo apresentou
qualidades e deficiencias em diferentes quesitos, 0o que proporciona ao
treinador realizar treinos mais especificos, visando um melhor desempenho de

sua equipe em futuros jogos e competicdes.

Palavra chave: futebol, scout.


http://www.uol.com.br/
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1 INTRODUCAO

O futebol é o esporte mais popular do mundo. Praticado em centenas de
paises, vem se popularizando cada vez mais em paises com pouca tradicao.
Talvez sua forma de disputa atraente desperte tanto interesse pelo esporte.
Segundo dados da Federation Internacionale of Football Association (FIFA), em
estudo realizado no ano de 2001, existem cerca de 242,38 milhdes de
praticantes ao redor do mundo, sendo considerados jogadores registrados e

nao registrados, amadores, criancas e jogadores ocasionais (FIFA, 2006).

A imprevisibilidade e a liberdade de atuacdo no jogo faz com que para
muitos, o futebol seja 0 mais interessante dos esportes. “O futebol enquanto
jogo, € um universo bem misterioso e talvez seja a presenca do mistério que da
forca e toda a magia a esse fenémeno ludo desportivo” (LEITAO E TUBINO,
2002).

A evolucédo do futebol como jogo desportivo tem passado, cada vez mais,
pelo estudo e sistematizagdo de elementos relativos a duas realidades
interdependentes: 0 jogo e o jogador. Paralelamente a analise do jogo,
centrada nos aspectos estruturais, impdem-se também a do jogador. A atuacéo
individual de cada jogador pode influenciar diretamente no resultado de um

jogo.

A procura das razdes que levam uma equipe a ser mais eficaz que outra,
quando se pensa no resultado final de um jogo de futebol, € um dos objetivos
dos técnicos, treinadores e estudiosos do assunto. A partir da década de 80
iniciativas importantes com o intuito de sistematizar o conhecimento no futebol
foram desenvolvidas, 0 que causou consequentemente, o aumento da
producao bibliografica (GARGANTA, 2001).

O futebol evoluiu de tal forma que o interesse em novos estudos aumentou
na mesma proporcdo, devido a grande concorréncia entre os clubes nas

competicdes. Atualmente o futebol requer que os jogadores estejam em
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constante deslocamento, estando com ou sem a posse de bola, o que faz com

gue muitos jogadores atuem em diversas posicoes.

Pesquisas e resultados préaticos obtidos nos campeonatos tem indicado
que a utilizacdo de exercicios especificos nos treinos, baseados em dados
guantitativos mensurados em jogos de futebol, tem conseguido melhorar a
performance técnico-tatica dos jogadores e, consequentemente, a preparacao
global da equipe (VENDITE, et al.,, 2003). O que acarreta em melhores

resultados das equipes quanto aos treinamentos técnico-tatico.

Segundo Godik (1996), a necessidade de registro e da analise das acfes
individuais técnico-tatica foi apresentada pela primeira vez em 1936, onde foi
proposto que em cada jogo é necessario fixar a quantidade de passes e outras
técnicas do jogo, bem como a efetividade dessas técnicas na evolucdo das
acOes de ataque e defesa. Atualmente existem diversas metodologias com o
objetivo de coletar o maior niumero possivel de informacg6es sobre os jogadores
de futebol, uma delas € o scout.

Muitas varidveis podem ser analisadas através do scout, como passe,
chute, roubada de bola, faltas, entre outras. A fim de entender a influéncia
dessas varidveis nas acbes técnico-tatica no desempenho das selecdes do
Brasil, Costa do Marfim, Coréia do Norte e Portugal, sera realizada no presente
estudo uma analise do scout dos jogos do Grupo “G” na Copa do Mundo do
ano de 2010.
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2 JUSTIFICATIVA

Este estudo se justifica pela importancia do levantamento de dados sobre o
desempenho quantitativo das sele¢gées do Grupo “G” (Brasil, Coréia do Norte,
Costa do Marfim e Portugal), na Copa do Mundo do ano de 2010, visando
fornecer informacbes a treinadores e estudiosos do futebol que podem

contribuir para a evolucéo do esporte.
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3 OBJETIVO

Analisar quantitativamente o desempenho dos times que compdem 0 grupo
“G” (Brasil, Coréia do Norte, Costa do Marfim e Portugal) na Copa do Mundo do
ano de 2010, quanto ao numero de passes errados, passes certos, finalizacbes
erradas, finalizacdes certas, roubadas de bola, faltas cometidas e faltas
recebidas. Possibilitando a treinadores de alto rendimento avaliar o Grupo “G” e
seus times e comparar seu desempenho ao desempenho dos outros grupos e

das outras selecoes.
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4 METODOLOGIA

Essa pesquisa caracteriza-se como um estudo descritivo visando fornecer
dados quantitativos quanto ao numero de passes errados, passes certos,
finalizacdes erradas, finalizagbes certas, faltas cometidas, faltas recebidas e
roubadas de bola. Estudos descritivos “caracterizam-se por ndo apresentar
hipéteses e sim questdes problemas norteadoras da pesquisa. Além disso,
esses estudos detalham os fenbmenos sem a necessidade de criar modelos
tedricos” (SOARES, 2008).

Os dados deste estudo serdo apresentados por uma analise do scout dos
seis jogos disputados pelas selecbes do Brasil, Coréia do Norte, Costa do
Marfim e Portugal, que jogar&do entre si no Grupo “G”, pela primeira fase da
Copa do Mundo do ano de 2010. Os dados estatisticos foram retirados do site

www.uol.com.br, sem prejuizo para a fidedignidade do estudo.

Sera elaborada uma planilha de scout para auxiliar na andlise dos dados,
contendo 0 nome das selecdes e as diferentes varidveis a serem analisadas.
Sera considerado como passe errado a bola que nado sofrer interrup¢cdo em sua
trajetéria, porém ndo chegar aos pés do companheiro; como passe certo a bola
que chegar aos pés do companheiro sem nenhuma interrup¢cdo em sua
trajetdria; como finalizacao errada a bola que nao sofrer interrupcdo na sua
trajetoria e ndo for em direcdo ao gol; como finalizacdo certa a bola que em
direcdo ao gol entrar no gol, ou ter sua trajetéria desviada pela defesa, ou
ainda, ser defendida pelo goleiro; como desarme a bola que for “tomada” do
atleta pelo adversario sem o cometimento de falta, o qual tera que manter a

sua posse; como falta cometida ou recebida as apitadas pelo arbitro da partida.
Os termos utilizados na planilha serdo definidos como:

e PE —Passe Errado
e PC - Passe Certo

e FE - Finalizagao Errada



e FC - Finalizacédo Certa
e De — Desarme

e FCo — Falta Cometida
e FRe — Falta Recebida

PLANILHA 1 - Exemplo da planilha de scout

15
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5 REVISAO DE LITERATURA

5.1 Histoéria do futebol

O futebol foi organizado e consolidado como esporte pelos ingleses, porém,
historiadores descobriram vestigios de jogos envolvendo os pés e bola em
varias culturas antigas. No Japao jogava-se Kemari, uma variante do Tsu-Chu,
jogo oriundo da China em 2700 a.C., em que havia oito jogadores em cada
equipe, um campo com 14 metros quadrados, duas estacas fincadas no chao
ligadas por um fio de seda e, uma bola redonda cheia, com cabelos ou crina de
cavalo. Os jogadores, sem deixar a bola cair, e com 0s pés, tinham que passa-
la além das estacas. Ai comeca a ideia do futebol'! Contudo, ha muitas

polémicas, controvérsias e discussdes sobre o assunto (DUARTE, 1997).

Alguns historiadores relatam que na Grécia antiga, por volta de 1500 a.C.,
um jogo conhecido como Spiskiros, disputado por duas equipes com 15
jogadores cada, viria a se transformar no futebol. O Spiskiros era jogado com
uma bexiga de porco cheia de ar ou areia, 0 objetivo era levar a bola a um
ponto determinado (SOARES, 1997). Quando conquistaram a Grécia, 0s
legionarios romanos levaram o0s Spiskiros para Roma e, com algumas
alteracOes criaram seu proprio jogo, o Harpastum. Posteriormente, devido as
conquistas romanas, esse jogo disseminou-se para a Europa Ocidental através
das guerras e conquistas (CABRAL, 1978).

Com a invasao normanda a atual Gra-Bretanha, em 1060, o harpastum teve
grande influéncia na populacdo inglesa, onde cai imediatamente no agrado
popular. Sendo disputado principalmente entre povoados, eram denominadas
hurling over country, disputados por cerca de 500 homens através dos campos
de varias aldeias.
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Na Italia Medieval surgiu um jogo denominado giueco de calci. Era
praticado em pracas e os 27 jogadores de cada equipe deveriam levar a bola
até os dois postes que ficavam nos dois cantos extremos da praca. A violéncia
era muito comum, pois 0s participantes levavam para campo problemas
pessoais, causados principalmente por questdes sociais tipicas da época
medieval. O barulho, a desorganizacdo e a violéncia eram tdo grandes que o
rei Carlos Il teve que decretar uma lei proibindo a prética do jogo, condenando
a prisdo os praticantes. Porém, o jogo nao terminou devido aos integrantes da
nobreza criar uma nova versao na qual as regras n&o permitiam a violéncia. Na
nova versao, cerca de doze juizes deveriam fazer cumprir as regras do jogo
(FRISSELLI & MANTOVANI, 1999).

Na Idade Média, ninguém abandonava a bola, o futebol ja era uma paixao,
no entanto os registros sado pouco claros. Jogava-se na Inglaterra um futebol
violento, sangrento e sem regras. No século XVII comeca a regulamentacéo
quanto ao numero de participantes e o tamanho do campo de jogo. Surgem 0s
gols, constituidos de dois postes com quatro metros de altura. A bola era de
bexiga de porco ou boi revestida de couro. Com a instauracdo de algumas

regras, o0 jogo tornou-se menos brutal (DUARTE, 1997).

A medida que deixava de ser um jogo perigoso, violento e nocivo, o futebol
assumia caracteristicas do jogo apaixonante da atualidade, passando a ser
praticado nas escolas e universidades inglesas de Eton, Oxford e Cambridge e
consolidando-se também nos clubes. Diante desse avanco tenta-se
estabelecer um regulamento para o futebol universitario, onde a regra maior
seria 0 uso dos pés para golpear a bola (FRISSELI & MANTOVANI, 1999). O
Rugby. O uso somente dos pés estabelece um fato marcante para a criagcdo do
futebol moderno, separando definitivamente o futebol do rugby. As primeiras
regras reconhecidas foram as 16 de Cambridge, a partir dai inicia-se a
organizacéo do futebol (DUARTE, 1997).

O primeiro clube de futebol a surgir foi o Sheffield, depois dele surgiram
varios outros. Sendo assim, fez-se necessério a criacdo de uma entidade que

organizasse as competicoes e sistematizasse o futebol. Em 26 de outubro de
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1863, na Taverna Freemason em Great Queen Street, em Londres, 0s
representantes dos clubes e escolas formaram a The Football Association. Em
1868 surge o arbitro; em 1871 foi criada uma taca, que foi disputada pelos
clubes da associacdo e em 1872 ha registro do primeiro jogo oficial passa a ter
travessdo superior e os arbitros passam a utlizar o apito (FRISSELI &
MANTOVANI, 1999) (DUARTE, 1997).

Em 1886, os paises do Reino Unido ja praticantes de um futebol com regras
uniformizadas, criaram a The International Association Board (IFAB) para
definir as regras do futebol, papel que faz até hoje como assessora da
Federation Internationale of Football Association (FIFA). Esta ultima foi fundada
em 1904, em Paris, tendo como uma das metas principais a organizacao de um
evento envolvendo todos os seus filiados. Esse evento foi ocorrer em 1930 no
Uruguai, sendo a primeira Copa do Mundo com a participacdo de 13 equipes
(AVILA, 2001).

A FIFA foi fundada por sete paises: Franca, Espanha, Bélgica, Suica,
Holanda, Dinamarca e Suécia. Em 1905 se filiaram a entidade a Alemanha,

Austria, Italia, Hungria e Inglaterra.

E assim o futebol foi se moldando até chegar ao futebol que conhecemos
hoje, o qual possui inimeros praticantes e torcedores em todo mundo. O
futebol é jogado em um campo gramado com medidas maximas de 120x90
metros e minimas de 90x45 metros. Em jogos internacionais as medidas
maximas sédo 110x75 metros e minimas de 100x64 metros. O jogo é disputado
entre duas equipes, cada uma com 11 jogadores, que utilizam os pés e a
cabeca para movimentar a bola em direcdo ao campo adversario, com 0
objetivo de coloca-la dentro do gol. Os Unicos jogadores que sdo permitidos
utilizar as maos, dentro da area penal ou grande area, sdo o0s goleiros. A
partida se divide em dois tempos de 45 minutos, com um intervalo de 15
minutos, sendo 22 que o juiz pode acrescentar um tempo extra a cada tempo
de 45 minutos se achar necessario devido as paralisacbes que podem ter
ocorrido durante a partida (CONFEDERACAO BRASILEIRA de FUTEBOL,
2006).
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Devido a relatos, concluimos que o processo de consolidacdo do Futebol
como esporte realmente ocorreu na Inglaterra, com o inicio do processo de
estabelecimento das regras atuais também terem ocorrido la. Apesar das
teorias existentes sobre os jogos semelhantes ao Futebol que aconteciam na
pré histéria, esses jogos ndo podem ser considerados como Futebol, pelo fato

de ndo possuirem regras pré estabelecidas.

5.2 Futebol no Brasil

N&o se sabe quem introduziu nem quando o futebol foi introduzido no Brasil.
Ha relatos da chegada de navios estrangeiros em 1870, da vinda de empresas
inglesas ao pais por volta de 1890, e ainda do futebol praticado em colégios e

seminarios no final do século XIX.

O que se tem de concreto é que o futebol chegou ao pais em 18 de
fevereiro de 1894, trazido pelo brasileiro, filho de ingleses, Charles Miller.
Nascido no bairro paulistano do Bras, Charles Miller viajou para a Inglaterra
aos nove anos de idade para estudar. La teve contato com o futebol e, ao
retornar ao Brasil em 1894, trouxe na bagagem a primeira bola de futebol e um
conjunto de regras. O primeiro jogo de futebol no Brasil foi realizado em 15 de
abril de 1895 entre os empregados da Companhia de Gas London Bank e os
empregados da Companhia Ferroviaria Sdo Paulo Railway, na varzea do
Carmo. O primeiro time a se formar no Brasil foi o S&o Paulo Atletic Club,
fundado em 13 de maio de 1888. No inicio o futebol era praticado apenas por
pessoas da elite, sendo vedada a participacdo de negros em times de futebol

(URL.: http://www.suapesquisa.com/futebol).

Aléem do Séo Paulo Atletic Club, o Sport Club Germania e a Associacéo
Atlética Mackenzie ajudaram a difundir o futebol (CALDEIRA, 2001).


http://www.suapesquisa.com/futebol
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Em 19 de julho de 1900 foi fundado o Sport Club Rio Grande por um
alemao nascido em Hamburgo, Johannes Christian Moritz Minemann. Esse
clube é considerado, pela Confederacao Brasileira de Futebol (CBF), como o

mais antigo fundado para o futebol.

Em 1901, Charles Miller, Hans Nobling e Antdnio Casemiro da Costa
fundaram a primeira entidade brasileira de futebol, a Liga Paulista de Foot-Ball,
gue promoveu, no ano seguinte, o primeiro campeonato oficial. No Rio de
Janeiro, Oscar Fox, descendente de inglés, fundou o Fluminense Football Club
em 21 de julho de 1902. E em 1906 ocorreu 0 primeiro campeonato carioca
(NAPOLEAO & ASSAF, 2006).

Na década de 1910, surgiram clubes e federacfes por todo o Brasil, cada
estado comecou a realizar seu préprio campeonato e cresceu o interesse do
publico e da imprensa pelo esporte. Em 1914, criou-se a Federacao Brasileira
de Sports e, dois anosdepois, a Confederacdo Brasileira de Desportos
(CALDEIRA, 2001).

Com a difusao do esporte por todo o pais foi realizado em 1922, o primeiro
campeonato entre sele¢bes estaduais. E em 1933, oficializou-se, no Rio de
Janeiro e em Sao Paulo, o profissionalismo, até entdo praticado de forma
disfarcada. Apés um periodo de transicdo, em que 0s jogadores hesitaram em
aceitar o novo regime, houve a afirmacéo do futebol brasileiro (CALDEIRA,
2001).

5.3 Historia das Copas do Mundo

A Copa do Mundo é o evento do esporte mais popular do mundo. De
magnitude similar, somente os Jogos Olimpicos podem ser comparados a um
Mundial de Futebol.
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Em 1930 a FIFA, dirigida pelo francés Jules Rimet, organizou a primeira
copa do mundo de selecbes. O projeto do campeonato mundial, por sua vez,
teve que esperar muito tempo até ser posto em pratica. Houve varias
tentativas, a primeira delas foi em 1906, porém n&o teve sucesso (HISTORIA
ILUSTRADA DO FUTEBOL BRASILEIRO).

Uma série de congressos frustrados parecia fazer do campeonato mundial
um sonho irrealizavel, entdo entra em cena um nome importante na histéria do
futebol: Jules Rimet. Rimet liderando um grupo de dirigentes fez com que o
objetivo fosse alcancado e o sonho realizado. Num congresso, em 1925, é

idealizada a primeira copa do mundo de futebol.

A primeira copa foi realizada em Montevidéu no Uruguai e contou com a
participacdo das seguintes sele¢des: Uruguai, Argentina, México, Chile, Brasil,
Peru, Bolivia, Paraguai, Estados Unidos, lugoslavia, Franca, Bélgica e
Roménia. O Uruguai ficou com o primeiro titulo mundial vencendo os

argentinos por 4 X 2.

A copa é realizada de quatro em quatro anos, precedidas de eliminatorias
disputadas dentro de cada continente, sendo classificadas as melhores
selecBes para a disputa do mundial. O torneio s6 néo foi realizado nos anos de

1942 e 1946 em decorréncia da segunda guerra mundial.

Até hoje foram realizadas dezenove copas, em dezesseis paises, de quatro
continentes diferentes. Aproximadamente trinta milhdes de pessoas assistiram
as partidas nos estadios que abrigaram a competicdo. Outras centenas de
milhdes acompanharam as transmissdes atraves dos veiculos de comunicagéo,

(televiséo, radio e atualmente, computador).

Cerca de setenta nacdes disputaram a copa desde a sua primeira edi¢cao,
no Uruguai, em 1930. Algumas mudaram de nome, outras nem existem mais. A
FIFA, organizadora do torneio, possui mais filiados que a propria ONU
(Organizacao das Nacgdes Unidas). A edicao de 2010 da Copa do Mundo pela
primeira vez aconteceu no continente africano, tendo a Africa do Sul sediado o

mundial.



=l =~ =l =1 = =[] ~
o] off off off ©off ©lf ©off ©
Nl ol off ol aoff afl w|| »
ol off off off &I ol coff &

22

QUADRO 1 - Edi¢des e classificacao de todas as Copas do Mundo.

ANO SEDE CAMPEAO PLACAR VICE

Chile Brasil 3

Tchecoslovaquia
México Brasil 3
Alemanha Oc W

Italia
Espanha :

4
4

3
5
3

4

2
2
4
2

1974

1978

ltalia Alemanha Oc
Alemanha Oc

Argentina

3
1982 3

Argentina 3

Italia Alemanha Oc 1

EUA Brasil 0x0 (5x3) Italia
pénalti

Coréia do Sul Brasil 2x0 w
Alemanha Italia 1x1 (5x3) Franca
pénalti

Fonte: FIFA

1986 México

1990

1994

X2
x1
X2
x1
X2
X2
x1
X2
x1
x1
x1
x1
X2
x0
x0

1998

2002

e Japao

2006

2010




23

5.4 Historia dos paises integrantes do grupo “G” da Copa de 2010

5.4.1 Brasil

A selecéo brasileira foi a Unica a participar de todos os mundiais realizados
até hoje. Em sua primeira participagcdo em 1930, a participacéo do Brasil foi um
grande fiasco, nossa selecdo ndo passou da primeira fase. Em 1934 na Copa
realizada na Italia, o Brasil teve o mesmo fraco desempenho. Em 1938, o Brasil
fez uma boa campanha na Franca e, pela primeira vez, o torneio mobilizou o
pais, que torcia acompanhando os jogos pelo radio. Em 1950 por causa da
Segunda Guerra Mundial, a competicao ficou suspensa por 12 anos. Os paises
europeus ainda sofriam os efeitos do conflito e o Brasil foi a sede do evento.
Jogando em casa, nossa equipe fez 6tima campanha e chegou a final contra o
Uruguai precisando apenas de um empate. Mas, em pleno Maracan4, diante de
200 mil torcedores, a selecédo canarinho fracassou. Em 1958 o Brasil ganhou
seu primeiro titulo na Suécia. Foram convocados Pelé, Garrincha e até Zagallo,
antigo técnico da selecdo. Em 1962 a selecdo brasileira conquistou o
bicampeonato no Chile. Em 1970 no México, veio o tri para a sele¢éo brasileira.
Em 1994 depois de 24 anos de jejum, a selecdo brasileira levantou a taca pelo
tetracampeonato apés uma emocionante disputa de pénaltis contra a Italia, nos
Estados Unidos. Em 1998 o Brasil chegou a final, mas perdeu para a Franca,
pais-sede do torneio. Em 2002 na Copa realizada no Japao e na Coreia do Sul,
sob comando do técnico Luiz Felipe Scolari, o time saiu invicto da competicéo,
conquistando o pentacampeonato. Em 2006 na Copa da Alemanha, a
campanha brasileira deixou a populacdo frustrada. A selecdo perdeu

novamente para a Franca, dessa vez nas quartas-de-final (FIFA, 2010).

E por fim, em 2010 o Brasil jogou em busca do hexacampeonato na Africa
do Sul. Na primeira fase a selecdo brasileira venceu as sele¢des da Coréia do
Norte e Costa do Marfim pelos placares de 2x1 e 3x1, respectivamente. Nas

oitavas de final passou facil pelo Japao pelo placar de 3x0, porém, foi eliminado
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pela Holanda nas quartas de final, tendo perdido o jogo por 2x1 apGs estar

vencendo por 1x0.

O Brasil é o0 Unico pais penta campedo mundial, soma um total de 67

vitorias, 15 empates e 15 derrotas em 97 jogos (FIFA, 2010).

5.4.2 Coréia do Norte

Apés sair das sombras e alcancar impetuosamente a Ultima fase das
eliminatérias asiaticas, a Coréia do Norte desafiou o improvavel e assegurou
uma das quatro vagas automaticas do continente para a Copa do Mundo da
FIFA Africa do Sul 2010. De certo modo, 0s norte-coreanos fizeram jus a
reputacdo de zebra asiatica que ganharam ao chegarem as quartas-de-final na
Inglaterra 1966. A participacdo surpreendente foi também a ultima da selegéo
entre os grandes do futebol mundial, apds a qual seguiu-se um longo periodo
sem gldrias. Foram cerca de 30 anos de anonimato até que, na ultima década,

a sorte futebolistica do pais retomou o rumo.

O pais chegou perto da classificacdo a Alemanha 2006 e depois conquistou
um lugar na Africa do Sul 2010 para por fim ao hiato de 44 anos fora da Copa
do Mundo da FIFA (FIFA, 2010). Contudo, a participacdo da selecdo coreana
no mundial de 2010 foi um fracasso. O pais foi eliminado na primeira fase,
tendo perdido os trés jogos e marcado apenas um gol. Os resultados foram 2x1

para o Brasil, 7x0 para Portugal e 3x0 para Costa do Marfim.
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5.4.3 Costa do Marfim

A selecdo da Costa do Marfim foi apontada como a selecéo sul-africana que
iria mais longe na Copa 2010. O pais conta com jogadores de altissimo nivel
que precisavam se auto-afirmar depois de terem sido eliminados na primeira
fase da Copa da Alemanha de 2006. Naquele ano, os marfinenses cairam em
um grupo bastante dificil e perderam os dois primeiros jogos para as poderosas
Argentina e Holanda por 2x1 e sé venceram uma partida contra Sérvia e
Montenegro por 3x2, virando uma partida que perdiam por 2 gols. Contudo, em
2010, também n&o tiveram sorte, empataram com Portugal por 0x0, perderam
para o Brasil por 3x1, venceram a Coréia do Norte por 3x0 sendo eliminados na
primeira fase, depois de terem passado pelas eliminatorias sem perderem uma
partida se quer e, terem sido considerados a melhor selecdo do continente
africano. (FIFA, 2010).

5.4.4 Portugal

O vice campeonato no euro 2004 e o quarto lugar na Copa da Alemanha de
2006 demonstraram o alto nivel do futebol de Portugal nos ultimos anos. No
entanto, os portugueses nunca ganharam uma competicAo em sua historia,
nem passaram das meias-finais do mundial. Por isso, o objetivo do grupo era

conquistar a Copa da Africa de 2010.

A Africa do Sul 2010 marcou a quinta participacdo de Portugal em Mundiais
da FIFA. A primeira foi em 1966, em Inglaterra, quando a selecdo teve uma
prestacdo excelente e terminou em terceiro lugar - a melhor classificacdo até
hoje. Além disso, 0 avancado Eusébio recebeu a Chuteira de Ouro como
artilheiro do torneio. Nos Mundiais de 1986 e 2002, os portugueses nao

passaram da primeira fase, mas, em 2006, voltaram aos bons desempenhos:
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com trés vitdrias na fase de grupos, superaram a Holanda e a Inglaterra no
caminho as meias-finais. O sonho do titulo s6 acabou com a derrota perante a
Franca, por 1x0. Portugal terminou no quarto lugar, apés perder a final de

consolacado com a Alemanha (FIFA, 2010).

Em 2010 a selecédo portuguesa foi eliminada pela camped Espanha nas
oitavas de final, apos perder o jogo por 1x0. Na primeira fase o pais empatou
com as sele¢des do Brasil e Costa do Marfim por 0x0 e ganhou da Coréia do

Norte por 7x0.

5.5 Scout

No futebol de alto rendimento qualquer detalhe bem treinado ou deixado de
lado pode representar, ao final da temporada, vérias vitorias ou derrotas de
uma equipe (LEITAO et al., 2003).

Treinadores e seus assistentes analisam constantemente suas equipes,
durante uma partida, com o objetivo de verificar se o desempenho de seus
jogadores esta de acordo com o planejado. Pesquisadores tém buscado
esclarecimentos sobre o desempenho diferencial de jogadores e equipes, na
tentativa de identificarem o motivo desse rendimento esportivo diferenciado
(GARGANTA, 2001).

O scout € um método numérico que processa dados sobre determinada
equipe durante as partidas, como numero de passes, faltas, desarmes, ou seja,
recolhe informacfes de vérias situagcdes envolvidas num jogo (CUNHA et al.,
2001). Para Ramos Filho & Alves (2006) o scout analisa os fundamentos

técnico-taticos executados pelos atletas durante um jogo.

Alguns autores (FERNANDES, 1994; GARGANTA, 2001), apontam o scout
como um importante metodo estatistico no esporte, que é capaz de coletar

muitas informagdes que os técnicos ndo retém apenas por observacao.
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Hughes (1996) relata que pesquisas tem sido dedicadas a estabelecer a
necessidade de analise dos objetivos e da importancia desses objetivos no
processo de treinamento. Existe uma grande dificuldade em analisar um Unico
individuo em jogos que apresentam complexidade, como o futebol. A utilizacao
de sistemas de analise aparece como uma das solu¢des para estes problemas.
Treinadores, pesquisadores e gerentes de futebol tem adotado sistemas de
captacdo de dados buscando juntar informacdes para utilizacdo posterior.
Durante as trés ultimas décadas estes sistemas de andlise foram melhorados

por treinadores e estudiosos de ciéncia do esporte.

Para Godik (1996) a andlise da qualidade das ac¢des dos jogos € multiforme,
como o0s parametros registrados, assim sendo, das formas de registro
utilizadas a mais difundida recebeu o nome de scout, que durante o jogo deve
ser feito de forma a registrar uma ou todas as acfes dos jogadores (com ou
sem a bola) ou a trajetoria de deslocamento da bola no campo e o resultado

desses deslocamentos.

Através do scout, treinadores e pesquisadores retnem informacfes da
analise do jogo, e a partir dos dados coletados sdo capazes de otimizar o
desempenho dos jogadores e das equipes, através da melhora na performance
das acdes técnico-tatica, além de aumentar seus conhecimentos sobre o
esporte. Para isso, utilizam exercicios especificos pautados em dados

guantitativos dos elementos do jogo de futebol.

Os dados quantitativos dos elementos dos jogos, obtidos pelo scout,
proporcionam a base da elaboragdo dos programas de treinamento para uma
melhor preparacéo global da equipe. No entanto, & necessario cuidado ao lidar
com os dados obtidos pelo scout, pois uma interpretacdo equivocada pode
sugerir uma visdo néao real da partida. No futebol, nem sempre a equipe que
estd ganhando o jogo é a equipe que esta atuando melhor. Por exemplo, uma
equipe chuta mais vezes ao gol e o adversario que realizou apenas um chute a

gol, esta vencendo o jogo por 1 a 0.
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Por esse motivo, Fonseca (1998), apud (RAMOS FILHO et al., 2006),
coloca que o “feeling” do técnico também é importante para se somar ao scout.
Quando os dados tem uma leitura profunda e correta, resta ao técnico utilizar

as informac0des e tomar as medidas para otimizar a eficiéncia de sua equipe.
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6 APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Os dados do estudo foram apresentados através de planilhas para melhor

compreensao dos resultados.

PLANILHA 2 — Planilha de scout — COSTA DO MARFIM 0x0 PORTUGAL

S I I N

Fonte: URL: http//www.uol.com.br/futebol

Jogo realizado no dia 15 de junho de 2010 no Estadio Nelson Mandela Bay.

PLANILHA 3 — Planilha de scout — BRASIL 2x1 COREIA DO NORTE

BN N I N N I

Codadotore] w0 | o | o | 2 o] o] |

Fonte: URL: http//www.uol.com.br/futebol

Jogo realizado no dia 15 de junho de 2010 no Estadio Ellis Park.
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PLANILHA 4 — Planilha de scout — BRASIL 3x1 COSTA DO MARFIM

Fonte: URL: http//www.uol.com.br/futebol

Jogo realizado no dia 20 de junho de 2010 no Estadio Soccer City.

PLANILHA 5 — Planilha de scout — PORTUGAL 7x0 COREIA DO NORTE

I N I I I B

Fonte: URL: http//www.uol.com.br/futebol

Jogo realizado no dia 21 de junho de 2010 no Estadio Green Point.

PLANILHA 6 — Planilha de scout = PORTUGAL 0x0 BRASIL

Fonte: URL: http//www.uol.com.br/futebol

Jogo realizado no dia 25 de junho de 2010 no Estadio Moses Mabhida.
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PLANILHA 7 — Planilha de scout — COREIA DO NORTE 0x3 COSTA DO
MARFIM

T N W M

Fonte: URL: http//www.uol.com.br/futebol

Jogo realizado no dia 25 de junho de 2010 no Estadio Mbombela.

PLANILHA 8 — Planilha de scout — Total dos dados

K N
T I

Fonte: URL: http//www.uol.com.br/futebol

Podemos observar com os resultados que a selecéo brasileira foi a que teve
a menor quantidade de passes errados, 0 maior nimero de passes certos e
maior numero de finalizacbes certas e erradas, sendo a selecdo a ter ido mais
longe no mundial, se classificou em primeiro lugar no grupo, mas foi eliminada
nas quartas de final. A selecédo coreana foi a que apresentou 0 menor nimero
de finalizacdes certas e no total, a que menos finalizou, foi eliminada na
primeira fase sem marcar se quer um ponto, sofreu 12 gols e marcou apenas 1,
tendo a defesa mais vazada do grupo. A selecdo marfinense apresentou o
segundo melhor desempenho no numero de passes certos, finalizacbes certas
e desarmes, contudo, foi a que mais cometeu falta; foi eliminada na primeira

fase ficando em terceiro lugar no grupo. A selegcéo portuguesa foi a que mais
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errou passes, a que teve o maior numero de desarmes, a que menos sofreu
falta e, depois do Brasil, a que mais finalizou. O pais se classificou em segundo

lugar no grupo, porém foi eliminado nas oitavas de final.

A analise dos dados nos permite identificar o desempenho das selecfes em
cada fundamento analisado, em cada jogo ou durante toda a primeira fase do
mundial. Ela nos fornece dados relevantes para mostrar aos técnicos as
deficiéncias e qualidades de sua equipe, ajudando-os a estruturar um
treinamento com uma maior especificidade, tendo em vista as necessidades de

sua equipe.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Diversos fatores sao determinantes para um bom desempenho dos atletas e
da equipe, sendo um deles o nivel de habilidades técnicas e taticas. Essas
habilidades podem ser adquiridas e aperfeicoadas através do treinamento,

sempre visando as ac¢des do jogo.

Quando falamos sobre fundamentos como os passes, finalizacbes e
desarmes, percebemos a importancia desses fundamentos técnico-taticos
para cada jogador e, consequentemente, para a equipe. A execucao dos
fundamentos com confianga em situacdes adversas pode contribuir para que a

equipe obtenha sucesso no jogo.

No entanto, a deficiéncia desses fundamentos acaba afetando o
desempenho do time no jogo, pois diminui as oportunidades devido a perda da
posse da bola e a facilitagdo do contra-ataque do adverséario. Por isso €&
necessario a identificar o quanto antes essas deficiéncias para que o
desempenho do time ndo seja prejudicado. Sendo assim, € importante a
utilizacado de todos os meios que possibilitem a obtencédo de dados concretos
sobre o desempenho dos jogadores e/ou da equipe, proporcionando assim,
uma analise menos subjetiva do treinador.

Um dos meios de se obter dados concretos € através de andlises
quantitativas. Essas analises na pratica esportiva tém sido colocadas por
especialistas como um grande avancgo de qualidade no esporte (VENDITE et al.,
2003). Dentro dessa Otica sdo analisados varios aspectos que podem ser

aproveitados por pesquisadores e comissao técnica.

Com isso, treinadores de futebol que estabelecem metas em uma
temporada, em uma competicdo, em uma partida ou em uma situagao do jogo,
devem preparar sua equipe para esse objetivo. Para que possam acompanhar
como estdo comportando 0s elementos que acham necessarios para a
conquista da meta desejada, devem utilizar de dados quantitativos para auxilia-

los. Sendo assim foi utilizado o scout nesse estudo para se obter dados sobre o
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desempenho do passe, finalizacdes, faltas cometidas e desarmes. Porém, o
scout poderia ser utilizado para a andlise de outros dados considerados

importantes para o desempenho de uma equipe ou jogador em uma partida.

Os dados obtidos por esse estudo fornecem informagdes quanto ao niumero
de passes, finalizacdes, desarmes e faltas das Sele¢cbes de Futebol do Brasil,
Coréia do Norte, Costa do Marfim e Portugal na Copa do mundo de 2010.
Estes dados poderéo ser utilizados, por técnicos de futebol ou pesquisadores,
para futuras comparacdes com outras equipes de futebol de alto nivel que

disputam a Copa do Mundo.

No entanto, € importante ressaltar que novos estudos comparativos sejam
realizados, a fim de corroborar com as proposicoes existentes na metodologia

do presente estudo.
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