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RESUMO

O advento da internet vem possibilitando o uso do meio eletronico no processo de ensino-
aprendizagem. Na darea da salde, esse recurso tem sido utilizado para auxiliar na
aprendizagem de habilidades praticas. Dentro do curso de Fisioterapia, a pratica engloba uma
grande diversidade de técnicas manuais e estratégias de exercicios. Estudos qualitativos na
area de educacdo em salde tém demonstrado que o método de aprendizagem por meio
eletronico possui boa aceitacdo e proporciona melhora da confianga, além de ser (til para
relembrar, entender e complementar a teoria. Em 2013, o departamento de Fisioterapia de
Universidade Federal de Minas Gerais iniciou sua participacdo no Programa de Inovagéo e
Qualidade no Ensino de Graduagdo (PIQEG). O projeto consistia na producéo de videos de
habilidades préticas em ambiente clinico, visualizacdo desses videos pelos alunos em casa via
internet e aplica¢do de um questionario semiestruturado respondido em sala de aula contendo
5 questdes. O objetivo desse estudo foi investigar a impressdo dos alunos quanto a utilizacao
do material didatico eletrénico de treinamento de habilidades praticas feitas em ambiente
clinico a partir da analise dos questionarios respondidos pelos alunos. A partir da coleta dos
questionarios respondidos pelos estudantes no projeto PIQEG, foi feita a analise das
respostas. A analise de contetdo foi o método utilizado, seguindo as etapas de pré-analise,
exploracdo do material, categorizacédo, tratamento dos resultados encontrados e interpretacéo.
Primeiramente, as respostas dos questionarios foram analisadas para que fossem encontradas
citagdes recorrentes e assim foi possivel agrupa-las em categorias tematicas. Apos finalizar a
categorizacdo, a frequéncia das citacdes foi contabilizada e transformada em porcentagem.
Dos 90 questionérios analisados, 83,3% dos alunos deram nota 10 na importancia dos videos
para revisar e fixar o conteddo e 72,2 % deram essa mesma nota na importancia para
acrescentar na aprendizagem. Alunos demonstraram beneficios do estudo eletrdnico na
fixagdo do conteldo, na visualizagdo tedrico/pratica, no desenvolvimento do raciocinio
clinico/abordagem terapéutica, na aproximacdo do aluno a prética clinica, na visualizacdo
ilimitada dos videos e na otimizacdo da aprendizagem. Cem por cento dos alunos
recomendariam a utilizacdo desse recurso pelas proximas turmas da disciplina. Esse estudo
auxiliou a constatar que o ensino eletrdnico tem uma boa aceitagdo pelos estudantes e
contribui para o aprendizado dos mesmos, favorecendo o incentivo de mais producdes de

estudos nessa area.
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1 INTRODUCAO

Nas Gltimas décadas, o advento da internet possibilitou o uso do meio eletrénico no
processo de ensino-aprendizagem. Tal tecnologia tem potencial de proporcionar flexibilidade
do conteldo em um ambiente eficiente e econémico, sendo assim, interessante tanto para o
estudante quanto para as instituicdes de educacdo™ #*. Atualmente, esse ensino eletrénico tem

sido utilizado para auxiliar na aprendizagem de habilidades praticas na area da satide®.

Um bom desempenho na execucdo da habilidade pratica é importante para
profissionais da saude. No curso de Fisioterapia, a pratica engloba uma grande diversidade de
técnicas manuais e estratégias de exercicios. No processo de ensino-aprendizagem dessas
praticas, a observacdo da habilidade ensinada combinada com a pratica fisica tem mostrado
contribuir no processo. No entanto, o aprendizado é mais efetivo quando o aluno ja possui
algumas nocBes da maneira de praticar, como a duracdo e a ordem das acdes®. Até
recentemente, as habilidades praticas em Fisioterapia eram ensinadas seguindo esse método —
o professor demonstrava e o aluno realizava a pratica esperando o feedback. Isso permitia a
revisdo da habilidade somente pela memoria ou pelas anotacbes, 0 que nem sempre eram

precisas e 0 ensino ndo era otimizado®.

Estudos qualitativos na area de educacdo em saude tém demonstrado que o metodo de
aprendizagem por meio eletronico possui boa aceitagéo e proporciona melhora da confianga e
do auto-relato do desempenho das habilidades'?. O ensino eletronico por videos indicou ser
atil para relembrar, entender, complementar a teoria e para o auto-estudo de habilidades
clinicas. Além disso, a utilizacdo de videos permite uma observacdo dos procedimentos de
forma mais clara. Os alunos percebem essa metodologia de forma positiva e essa indica
atender as necessidades dos estudantes em complementar o ensino tradicional de habilidades

clinicas e praticas”.

Em 2013 o Departamento de Fisioterapia da Universidade Federal de Minas Gerais
(UFMG) iniciou sua participagdo no Programa de Inovacdo e Qualidade no Ensino de
Graduacdo (PIQEG). O programa é elaborado e financiado pela Pro-Reitoria de Graduacao
(PROGRAD) e tem como objetivo fomentar agdes inovadoras que possam induzir melhorias
significativas no ensino de graduacdo na UFMG. Dentro do departamento de Fisioterapia, 0
programa contribuiu na producdo de videos de habilidades praticas para serem aplicados

como recurso didatico eletrdbnico em ambiente virtual de aprendizagem. Professores



participantes juntamente com seus alunos bolsistas elaboraram videos de avaliagdo em
ambiente clinico e posteriormente implementaram esse material em atividades académicas via

internet.

O projeto do departamento de Fisioterapia também elaborou um questionario por
video objetivando ter um feedback da impressdo dos alunos quanto a eficacia desse recurso no
processo de aprendizagem. O questionario constitui de 5 perguntas acerca do auxilio do video
e eram aplicados aos estudantes em sala de aula apds a visualizacdo dos videos em casa.

O objetivo desse estudo foi realizar a descricdo dos resultados do projeto de ensino
PIQEG a partir da analise dos questionarios respondidos pelos alunos. Assim, foi possivel
verificar a impressdo dos estudantes quanto a utilizagdo de video como um material didatico

eletronico de treinamento de habilidades préticas feitas em ambiente clinico.



2 METODOLOGIA

O projeto PIQEG foi realizado na Escola de Educacdo Fisica, Fisioterapia e Terapia
Ocupacional (EEFFTO) da UFMG. Durante o periodo de 2013 a 2015, alunos dos 6° e 7°
periodos de Fisioterapia cursando, respectivamente, as disciplinas de Fisioterapia Aplicada a
Disfungdes Ortopédicas, Traumaticas e Reumatoldgicas e de Fisioterapia Aplicada a
Disfungdes Neuroldgicas foram convidados a participar do projeto. Os estudantes receberam,
primeiramente, aulas presenciais de uma determinada matéria e posteriormente assistiram em
casa, via internet, a um video de habilidade pratica relacionado ao conteddo ministrado. No
total foram trés videos produzidos, sendo um relacionado a avaliacdo neuroldgica e dois
relacionados & avaliacdo ortopédica. O primeiro descreve a aplicacdo do Lower Extremity
Motor Coordination Test (LEMOCOT) em um paciente pos Acidente Vascular Encefélico
cronico (Figura 1) e os outros dois sobre Medidas de Alinhamento Osseo e Mobilidade de
Tornozelo-pé (Figura 2) e Avaliacdo da Pelve e Quadril (Figura 3).

Figura 1 — Video: Lower Extremity Motor Coordination Test (LEMOCOT)
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Figura 2: Video: Medidas de alinhamento 6sseo e mobilidade de tornozelo-pé

Por fim, os participantes voluntariamente responderam em sala de aula ao questionério
avaliando sua percepcdo sobre a influéncia desse material didatico eletrénico no processo de
aprendizagem. No total foram elaborados trés questionarios (Anexos 1, 2 e 3) correspondentes

a cada um dos trés videos desenvolvidos.

O recurso metodolégico utilizado pelo projeto PIQEG foi a entrevista semi-
estruturada. Nesse tipo de abordagem, o entrevistado responde a perguntas de forma livre
sobre o tema indicado, mas é restrito por um roteiro de questdes a serem abordadas®. Em

formato padrdo para as duas disciplinas, o questionario era composto de cinco questdes semi-
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estruturadas que investigaram de forma quantitativa e qualitativa (1) a importancia desse
material didatico para rever, fixar e (2) acrescentar na aprendizagem do conteudo, (3) se o
video auxiliou de outras formas na aprendizagem, além de (4) saber se os alunos
recomendariam a utilizacdo dos videos a outras turmas e (5) quais modificagdes sugeririam.
Os alunos ndo precisaram se identificar ao responderem o questionario. Um mesmo aluno

poderia assistir mais de um video e responder 0s questionarios correspondentes.

A partir da coleta dos questionarios respondidos pelos alunos no projeto PIQEG, foi
feita a analise das respostas. A analise de conteudo foi o método utilizado nesse estudo,
seguindo as etapas de pré-andlise, exploracdo do material, categorizacdo, tratamento dos
resultados encontrados e interpretacdo®. Primeiramente, as respostas das questdes 1, 2, 3 e 5
dos questionarios foram analisadas para que fossem encontradas respostas repetidas e assim
foi possivel agrupar as citacGes em categorias tematicas. As categorias contribuiram para a
interpretacdo dos resultados uma vez que as citagdes dos alunos foram organizadas em
grupos’. Apos finalizar a categorizacdo, a frequéncia das citagdes foi contabilizada e
transformada em porcentagem. Além disso, para as questfes 1 e 2, foi quantificado o grau de
importancia para revisar/fixar e acrescentar na aprendizagem, respectivamente, sendo 0
correspondente a nenhuma importéncia e 10 a total importancia. A quantificacdo das respostas
das duas primeiras questdes foi transformada em porcentagem. As questdes 4 e 5 as respostas

“sim” e “ndo” foram contabilizadas em porcentagens.
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3 RESULTADOS

Durante o periodo de 2013 a 2015, 90 questionarios foram respondidos por 74 alunos
da graduacdo de Fisioterapia da UFMG que cursavam as disciplinas as disciplinas de
Fisioterapia Aplicada a DisfuncGes Ortopédicas, Traumaticas e Reumatologicas e de
Fisioterapia Aplicada a Disfungdes Neuroldgicas.

Dos 90 questionarios respondidos, 83,3% dos alunos deram nota 10 de grau de
importancia do video para revisar/fixar o conteudo (questdo 1) sendo zero nenhuma
importéncia e dez total importancia, assim como 72,2% deram nota méaxima de importancia

do video para acrescentar na aprendizagem do contetido (questdo 2), como mostra a tabela 1.

Tabela 1 - Respostas dos alunos referentes ao grau de importancia do video para revisar/fixar
o0 contelido (questdo 1) e para acrescentar na aprendizagem do conteudo (questéo 2).

Nota de importancia 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Total
Nimero de O 0 0 0 0 0 0 2 8 5 75 9
reSpOStaS

Questédo 1
Resposta em 00 00 00 00 00 00 00 22 89 56 833 100%
Porcentagem (%)

Nimero de O 0 1 1 0 2 3 2 11 5 6 9
- reSpOStaS
Questao 2

Resposta em

00 00 1,1 1,1 0,0 2,2 3,3 2,2 12,2 56 72,2 100%
Porcentagem (%)

As justificativas recorrentes das respostas das questdes 1 e 2 foram agrupadas em
categorias. A tabela 2 mostra a categorizacdo das citagOes feitas pelos alunos. Das 124
citagdes referentes a importancia do video em revisar/fixar o contetdo (questdo 1), 43
(34,7%) eram atribuidos a fixagdo do conteudo, 26 (21%) a visualizacdo ilimitada do video,
17 (13,7%) a visualizacdo teorico/prética, 16 (12,9%) a otimizacdo da aprendizagem, 6 (4,8%)
ao desenvolvimento do raciocinio clinico, 3 (2,4%) & aproximacao do aluno a pratica clinica e

13 (10,5%) a outras justificativas.

Na questdo 2, foi usada a mesma a categorizacdo da questdo anterior. Para justificar a
importéncia do video para acrescentar na aprendizagem do contetdo, 98 citagdes foram feitas
pelos alunos, sendo 29 (29,6%) referentes a otimizacdo da aprendizagem, 19 (19,4%) a
visualizagdo teorico/prética, 13 (13,3%) a visualizacdo ilimitada do video, 11 (11,2%) a
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fixacdo do conteudo, sete (7,1%) ao desenvolvimento do raciocinio clinico/abordagem
terapéutica, trés (3,1%) a aproximacgdo do aluno a prética clinica e 16 (16,3%) a outros
motivos.

Tabela 2 — Justificativas das respostas das questdes 1 e 2 dos questionarios agrupadas em

categorias.
QUESTAO 1 QUESTAO 2
. I CitacOes em
Categorias CitagOes Citagoes em Citagfes Porcentagem
Porcentagem (%) (%)
Fixacdo do contetido 43 34,7 11 11,2
Visualizagdo tedrico/prético 17 13,7 19 19,4
DesenvolwmentoAdo. raciocinio clinico/ 6 438 7 71
Abordagem terapéutica
Aproximacdo do aluno a prética clinica 3 2,4 3 3,1
Visualizacdo ilimitada do video 26 21 13 13,3
Otimizacéo da aprendizagem 16 12,9 29 29,6
Outros 13 10,5 16 16,3
TOTAL 124 100% 98 100%

Na terceira questdo do questionario os alunos responderam de que outra forma o video
os auxiliou, além de revisar e fixar o conteudo. Das 92 citacdes, 37% eram relacionadas a
visualizagdo teorico/pratica, 22,8% a otimizacdo da aprendizagem, 12% a visualizagdo
ilimitada do video, 6,5% ao desenvolvimento do raciocinio clinico/abordagem terapéutica,
5,4% a aproximacdo do aluno a prética clinica, 4,3% a fixacdo do contetdo e 12% a outros
motivos.

Cem por cento dos alunos responderam que recomendariam a utilizacdo do video pelas
proximas turmas da disciplina. Além disso, a maioria dos alunos (83,3%) ndo gostaria de
sugerir alguma modificacdo no video assistido. Entretanto, houve 16 citacfes feitas pelos
alunos sugerindo alguma alteracdo no video (16,7%). Dentre elas foram: elaborar um video
abrangendo todas as principais articulagdes do corpo (25%) (referente a disciplina Fisioterapia
Aplicada a Disfungbes Ortopédicas, Traumaticas e Reumatoldgicas), ter mais exemplos com
situagdes patologicas (25%), melhorar a qualidade do audio (12,5%), detalhar mais a
habilidade pratica (12,5%), ter a narracdo mais lenta (12,5%), apresentar diversas técnicas
para a mesma conduta (6,3%) e que o video seja mais curto (6,3%).
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4 DISCUSSAO

Esse estudo avaliou a impressdo dos alunos do 6° e 7° periodos de Fisioterapia da
UFMG quanto a utilizagdo de um material didatico eletrénico de habilidades praticas no
processo de aprendizagem. A partir da analise das respostas apresentadas, verificou-se que
esse recurso de ensino € relevante e contribui para revisar e fixar, além de acrescentar na
aprendizagem do contetido. Nesse estudo foi observado que a maioria dos estudantes referiu
ao uso dos videos como uma importante ferramenta principalmente para a fixagdo do

conteudo, visualizago tedrico/prética, otimizacdo do aprendizado e visualizagao ilimitada.

Para a categorizacdo das citacOes foram analisadas as justificativas recorrentes
referentes as questBes 1, 2, 3 e 5 dos questionarios. Assim, a categoria “fixacdo do contetdo”
foi criada a partir das respostas dos alunos relacionadas a rever a matéria de forma mais
tranquila e critica, a ter a oportunidade de relembrar o que foi dito em sala de aula e a ser uma
forma facil de revisdo e compreensdo da matéria. A “visualizacdo teorico/prética” foi
associada & melhor compreensdo da teoria pela observacdo, & demonstracdo visual dos testes,
a percepgdo de detalhes e do modo de realizar as avaliagdes e a relagdo da explicacdo tedrica
com as imagens. A “otimizacdo da aprendizagem” foi caracterizada nas citacbes em que o
video demostrou ser um recurso objetivo, de facil entendimento e confiavel, com o auxilio de

relembrar, tirar duvidas e aprimorar a aplicacdo dos testes de avaliagéo.

A categoria “visualizagdo ilimitada” foi elaborada apo6s os alunos responderem que é
possivel assistir aos videos a qualquer hora, em qualquer lugar e quantas vezes forem
necessarias para entenderem o contetdo. O ensino eletrdnico é visto como vantajoso pela
flexibilidade do acesso, podendo o aluno adequar o estudo ao proprio ritmo e tempo®. A
possibilidade de visualizagcdo sem limites que o video proporciona, auxilia na consolidacéo da
informac&o e 0 acesso posterior pode ajudar na resolucéo de futuros casos clinicos®.

Em relacdo as categorias “desenvolvimento do raciocinio clinico/abordagem
terapéutica” e “aproximacdo do aluno a prética clinica”, poucas citagdes foram feitas pelos
alunos acerca desses beneficios. Contudo, no espaco utilizado para sugerir modificaces
(questdo 5 do questionario) houve pedidos de elaboracdo de mais videos com outras
articulagBes do corpo (referente a disciplina Fisioterapia Aplicada a Disfunc¢bes Ortopédicas,
Traumaticas e Reumatoldgicas), com outras situagdes patoldgicas, detalhar mais a habilidade

pratica e apresentar diversas técnicas para a mesma conduta. I1sso demonstra que 0s estudantes
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tém um maior interesse pela parte pratica, assim como foi feito no estudo de Gardner et al
(2016)® que evidenciou um maior desejo por parte dos alunos por exemplos reais para
preencher a lacuna entre teoria e pratica. Ha entre os estudantes o interesse por ensinos
eletrénicos que demonstre diferentes abordagens e que mostre desenvolvimento de planos de

tratamento®.

De acordo com os resultados deste estudo, 0 nimero de alunos que recomendaram a
utilizacdo dos videos pelas proximas turmas (100%) evidencia a adesdo e o interesse pelo
ensino eletronico. Os modos de aprendizagem que combinam o formato de ensino eletronico
com o ensino convencional, como uma palestra, foram os preferidos pelos alunos de
Fisioterapia no aprendizado de doencas cronicas®. Entretanto, as desvantagens do material
eletronico vistas pelos estudantes séo a possibilidade de procrastinacdo, a perda da interagao

pessoal e a auséncia da resolugéo instantanea de davidas®.

Além da impressao positiva dos alunos sobre o uso de material eletrénico no processo
de aprendizagem, estudos vém mostrando a eficacia desse recurso. O acesso ao ensino
eletrénico promove uma melhora na performance de habilidades praticas, refletindo também
no raciocinio clinico’. Um programa suplementar de ensino eletrénico avaliou que essa
estratégia educacional foi eficaz na aquisicdo de habilidade pratica de palpacdo da estrutura
musculoesquelética, mostrando que o grupo intervencdo (alunos que assistiram a videos e
imagens de habilidades praticas via internet) demorou menos tempo que 0 grupo controle
(alunos com ensino tradicional) para palpar a estrutura analisada’. Contudo, o ensino
eletrénico leva a mudangas no conhecimento, habilidades e satisfacdo, além de parecer ser
mais eficaz do que a aprendizagem tradicional em termos de conhecimento e capacidades
adquiridas™.

O ensino universitario da geracdo Y (nascidos depois de 1982), que representa a
maioria dos estudantes atuais, deve incluir métodos com os quais 0s alunos estdo mais
acostumados, como meios virtuais e multimidias™. 1sso pode ser notado ao observar que a
internet vem se transformando na fonte priméaria de informacéo para muitos estudantes da area
da satde’®. As websites que possuem tutoriais e videos de simulacdo entre paciente e
terapeuta mostraram ajudar na melhoria na habilidade pratica dos estudantes usuarios dessa
ferramenta, além de diminuir o tempo do aluno em executar uma tarefa pratica de
Fisioterapia'®. Segundo Macznik, Ribeiro e Baxter (2015), estudantes avaliaram a website

como fécil acesso, 6timo para aprendizagem e como uma ferramenta benéfica*2. Em geral, a
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percepcdo dessas tecnologias foi vista neste estudo como facilitadora de comunicacao,
reflexdo e auto-avaliagdo'’. Os métodos alternativos de ensino sdo equivalentes as aulas
tradicionais no que se refere ao desenvolvimento de habilidades préticas de estudantes da area
da salde, portanto, ndo devem ser usados s6 como um complemento as abordagens

tradicionais de ensino®®.

O resultado desse estudo é consistente com achados prévio que mostram o ensino
eletronico como uma ferramenta vantajosa no ensino-aprendizagem de Fisioterapia™®'?,
Esse estudo também corrobora com as percepcdes de alunos ja avaliadas acerca do beneficio
da utilizacdo de videos na otimizacdo da aprendizagem de habilidades praticas*®*%. O uso de
videos de habilidades praticas em ambiente virtual no processo de ensino-aprendizagem em

Fisioterapia € recente e vem se mostrando como um recurso benéfico e eficaz.
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5 CONCLUSAO

A impressdo dos alunos do curso de graduagdo em Fisioterapia da Universidade
Federal de Minas Gerais acerca do uso do material didatico eletrénico em ambiente virtual
mostrou ser positiva no processo de aprendizagem de habilidades praticas. As vantagens desse
recurso foram percebidas principalmente na fixagdo de conteddo, na visualizacdo
tedrico/prética, na otimizacdo da aprendizagem e na visualizacdo ilimitada dos videos. Esse
estudo auxiliou a constatar que o ensino eletronico tem uma boa aceitacdo pelos estudantes e
que contribui para o aprendizado dos mesmos, favorecendo o incentivo de mais produgdes de

estudos nessa area.
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ANEXO 1

Questionario sobre o video Medidas de Alinhamento Osseo e Mobilidade de Tornozelo-pé.

Universidade Federal de Minas Gerais

Escola de Educacao Fisica, Fisioterapia e Terapia Ocupacional
Departamento de Fisioterapia

Programa de Inovacéo e Qualidade do Ensino de Graduacéo (PIQEG)
Pré-Reitoria de Graduacéao

Treinamento de Habilidades Praticas de Fisioterapia por meio de
Material Didatico Eletrdnico em Ambiente Virtual de Aprendizado

Disciplina: Fisioterapia Aplicada a Disfungdes Ortopédicas, Traumaticas e
Reumatoldgicas

Por favor, responda as perguntas abaixo sobre o video Medidas de Alinhamento Osseo e
Mobilidade de Tornozelo-pé.

1) De 0 (nenhuma importancia) a 10 (total importancia), pontue a importancia do video para
REVISAR/FIXAR o conteado sobre medidas de alinhamento ésseo e mobilidade de
tornozelo-pé.

Justifique:

2) De 0 (nenhuma importéncia) a 10 (total importéncia), pontue a importancia do video para
ACRESCENTAR NA APRENDIZAGEM do conteudo sobre medidas de alinhamento
6sseo e mobilidade de tornozelo-pé.

Justifique:

3) Além de auxiliar na revisdo e fixagdo sobre medidas de alinhamento 6sseo e mobilidade de
tornozelo-pé, de que outra forma o video o auxiliou?

4) Vocé recomendaria a utilizacdo do video pelas proximas turmas da disciplina?
Sim Né&o Justifique:

5) Vocé gostaria de sugerir alguma modificacdo no video assistido?
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ANEXO 2

Questionario sobre o video Avaliacdo da Pelve e Quadril.

Universidade Federal de Minas Gerais

Escola de Educacao Fisica, Fisioterapia e Terapia Ocupacional
Departamento de Fisioterapia

Programa de Inovacéo e Qualidade do Ensino de Graduacao (PIQEG)
Pré-Reitoria de Graduacéao

Treinamento de Habilidades Praticas de Fisioterapia por meio de
Material Didatico Eletrdnico em Ambiente Virtual de Aprendizado

Disciplina:  Fisioterapia Aplicada a Disfungdes Ortopédicas, Traumaticas e
Reumatoldgicas

Por favor, responda as perguntas abaixo sobre o video Avaliacdo da Pelve e Quadril.

1) De 0 (nenhuma importancia) a 10 (total importancia), pontue a importancia do video para
REVISAR/FIXAR o conteudo sobre avaliagdo da pelve e quadril.

Justifique:

2) De 0 (nenhuma importéncia) a 10 (total importéncia), pontue a importancia do video para
ACRESCENTAR NA APRENDIZAGEM do conteddo sobre avaliacdo da pelve e quadril.
Justifique:

3) Além de auxiliar na revisdo e fixacdo sobre avaliacdo da pelve e quadril, de que outra
forma o video o auxiliou?

4) Vocé recomendaria a utilizacdo do video pelas proximas turmas da disciplina?
Sim Né&o Justifique:

5) Vocé gostaria de sugerir alguma modificacdo no video assistido?
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ANEXO 3
Questionario sobre o video Lower Extremity Motor Coordination Test (LEMOCOT).

Universidade Federal de Minas Gerais

Escola de Educacao Fisica, Fisioterapia e Terapia Ocupacional
Departamento de Fisioterapia

Programa de Inovacéo e Qualidade do Ensino de Graduacéo (PIQEG)
Pré-Reitoria de Graduacéao

Treinamento de Habilidades Praticas de Fisioterapia por meio de
Material Didatico Eletrdnico em Ambiente Virtual de Aprendizado

Disciplina: Fisioterapia Aplicada a Disfunc¢Bes Neurologicas

Por favor, responda as perguntas abaixo sobre o video Lower Extremity Motor Coordination
Test (LEMOCOQOT).

1) De 0 (nenhuma importancia) a 10 (total importancia), pontue a importancia do video para
REVISAR/FIXAR o conteudo sobre o LEMOCOT.

Justifique:

2) De 0 (nenhuma importéncia) a 10 (total importéncia), pontue a importancia do video para
ACRESCENTAR NA APRENDIZAGEM do contedtdo sobre o LEMOCOT.
Justifique:

3) Além de auxiliar na revisdo e fixagdo do LEMOCOT, de que outra forma o video o
auxiliou?

4) Vocé recomendaria a utilizacdo do video pelas proximas turmas da disciplina?
Sim Né&o Justifique:

5) Vocé gostaria de sugerir alguma modificacdo no video assistido?




